A 2-es és a 16-0s szamrendszer

A 2-es és a 16-0s szamrendszer a két legfontosabb szamrendszer az informatika vildgaban, de vajon
mi az a 2-es és 16-0s szamrendszer? Most pontosan errdél lesz szo.

2-es szamrendszer:

A szamitdgép, egy két jelbdl alld jelkészlettel dolgozik. Ez a két jel a szamitogép szamara két
kiilonbo6z6 fesziiltségszint (az egyik altalaban a feszlltség hidnya szokott lenni), azonban ezeket 0 és 1
jelekkel szoktuk szemléltetni, mivel a kettes szdmrendszerben is ezt a két szamjegyet hasznaljuk.
Mint a kdvetkez6kbdl kideril, a kettes szdmrendszerben szamolni is sokkal kbnnyebb, mint a
hétkoznapi életben haszndlt tizes szamrendszerben.

A kettes szamrendszerbeli szamok felépitése:

Minden helyi értékes szamabrazolasi rendszerben, igy a kettes vagy a tizes szamrendszerben is a
szamot valahany kilonb6z6 szamjegybdl gazdalkodva irjuk fel. A rendelkezésre all6 szamjegyek
szama valdjaban a szdmrendszer alapszama. Amikor a szamjegyeket egymas mellé irjuk, akkor
minden szamjegy azt mondja meg, hogy az adott helyi értékb6l mennyi van a szamban. Hogy mi a
helyi érték? Nos az szintén az alapszamtdl fiigg. A helyi értékek mindig jobbrél balra nének. A
legbaloldali szdmjegy mindig az egyesek szamat adja meg, majd t6le balra haladva minden
szamjegyet egyel tobbszor kell az alapszdmmal megszorozni, mint a téle jobbra levét. Tehat a helyi
értékek nem masok, mint az alapszam hatvanyai a nulladik hatvanytél (ami 1 minden szam esetén)
kezdve.

Atvaltas a kettes és a tizes szamrendszer kéz6tt: Ahhoz, hogy tudjunk kettes szamrendszerben
szamolni, el6bb fel kell tudnunk irni a hétkdznapi életben hasznalt tizes szamrendszerbél a szamokat
kettes szamrendszerbe. Ehhez el6sz6r nézzilk meg, hogy hogyan is néznek ki a kettes
szamrendszerben a szamok. A 10-es szdmrendszerbdl 2-es szamrendszerre atvaltasra itt egy példa:
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52 (10-es szamrendszerben levd szam) amit kettesével kell elosztani és vagy 1 vagy O lehet a

maradék, 52:2=26 0 a maradék, 26:2=13 0 a maradék, 13:2=6 1 a maradék, 6:2=3 0 a maradék, 3:2=1
1 a maradék, 1:2= nincs meg igy maradt az 1 és végiil az 2-es szdmrendszerbeli megfelel6je az 52-nek
a 110100. Ha mar itt tartunk nézzik meg a vissza valtast: gyakorlatilag ugy néz ki hogy a kettes
szamrendszerbeli szamot azaz esetiinkben az 52= 110100 haturdl/jobbrdl balra nézziik a 2 hatvanyait
és amelyiknél egyes van azt szamoljuk bele: 110100=1x2° =32+1x2% =16+0x23 +1x22=4+0x21 +0x20
=32+16+4=52 és igy sikerill egy 10-es szamrendszerbeli szamot 2-esbe majd vissza 10-esbe valtani:
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Logikai feladatok:

Es: ez Ugy néz ki hogy a van az A és van a B amelyeknek vagy 0/hamis vagy 1/igaz az értékiik és csak

akkor igaz ha mind két oldalon 1/igaz az érték (pl: Esik az esé és fuj a szél).

A B Erték
0 0 h
0 1 h
1 0 h
1 1 [

Vagy: ez Ugy néz ki hogy az A vagy a B értéke 1 akkor igaz (pl: Esik az esé vagy fuj a szél.). Ha mind

kett6nek 1 az értéke akkor hivatalosan igaz de meglehet tdmadni ezt a gondolatot.
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Tagadds: ennél a feladatndl ha A értéke 0 akkor B értéke 1 és ez forditva (A:1 B:0), mert itt az

egyiknek a masikat kell tagadni.




16-o0s szamrendszer:

A tizenhatos (hexadecimalis) szamrendszer a 16-os szamon alapulé szdmrendszer, az informatika
kulcsfontossagu szamrendszere. A tizenhatos szdmrendszera 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9 szamjegyeken
kiviil az A, B, C, D, E, F bet(ket (vagy ezeknek kisbetlis megfelel§jét; mindketts hasznalat
megengedett) hasznalja, ezek segitségével abrazolja a szamokat. A 0-9 szdmjegyek hasznalata
értelemszer( (azaz: a tizes szamrendszernek megfeleld), az A szamjegy 10-et, a B szdmjegy 11-et,a C
szamjegy 12-t, a D szdmjegy 13-at, az E szamjegy 14-et és az F szdmjegy 15—0t jeldl (ez 6sszesen 16
szamjegy, tekintettel arra, hogy a nulla az elsG). Az eltér6 szamrendszer hasznalatara altalaban a
szam utan irt alsé indexes H bet( utal, példaul: C9y,.

Atvaltas a tizes és a tizenhatos, illetve a kettes és tizenhatos szimrendszer kozott:

A tizenhatos szamrendszerben leirt szdm szamjegyei tulajdonképpen a tizenhatos szdm 0-val kezd6dé
és szamjegyenként eggyel novekvd helyi értékei a szam legkisebb helyi érték(i szamjegyeit6l haladva
a legnagyobb helyi értéklekig (azaz jobbrdl balra). Példaul 3F8 a tizes szdmrendszerben 1016.Egy 16-
os szamrendszerbeli szamot kétféle kép lehet atvaltani: 1. el6szor a szdmot atvaltjuk 16-osrdl 10-esre
(pl: 3F8 = 1016) majd a 10-es szamrendszerbeli szamot 2-esre azaz amit mar egyszer irtam minek az
eredménye 1111111000, amelynek kiszamitdsa igy néz ki:
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a 2. viszont az hogy a 16-ost 2-esre atvaltjuk méghozza gy hogy a szdmokat kilon-kiilon irjuk fel 2-es
szamrendszerbeli szamként azaz:

0011 1111 1000
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3->0011,azF - 1111 és a 8 - 1000 majd sorba egymas mellé irjuk 001111111000. Latszik hogy
nem teljesen egyforma a kétféle atvaltas eredménye mivel kettd 0 van el6l az utdbbinal de mivel a
két nulldanak nincs értéke ezért elhagyhaté 001111111000 - 1111111000 igy latszik hogy teljesen
megegyezik. Bar a 16-osbdl a 2-esbe atvaltani gyorsabb mint a 16-osbél a 10-esbe majd a 2-esbe
viszont mindenki dontse el maga hogy melyik szdmdra a biztosabb mddszer.

Osszegezve a 2-es és a 16-0s szamrendszer a két legfontosabb az informatika vilagaban, de atvaltani
egyikbdl a masikba nem feltétlendl konnyd.
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